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Dibujo por Computadora

	DATOS DEL CURSO

	Horas de Clase Asistidas
	4 horas

	Horas de Clase Independientes
	4 horas

	Duración Total
	

	Créditos
	

	Horario
	

	
	

	DATOS DEL DOCENTE

	Nombre
	Insertar nombre y grados

	Teléfono 
	Insertar detalles

	E-mail
	Insertar detalles

	Horario de Asesoría
	Insertar detalles




Panorama General

	
DESCRIPCIÓN DEL CURSO

	El curso de Dibujo por Computadora tiene como objetivo que el estudiante adquiera los conocimientos básicos que fundamentan el dibujo en ingeniería y que, mediante el empleo de un software de Dibujo Asistido por Computadora (CAD), pueda aplicar dichos conocimientos en la elaboración e interpretación de planos que describan el tamaño y forma de productos y partes industriales.


La materia pertenece al eje de formación en ingeniería y es esencial para todas aquellas carreras que tienen que ver con el diseño y manufactura de productos y partes. Su naturaleza es totalmente práctica y adicionalmente a la clase se lleva un taller en el que el estudiante aprende al menos un software de Dibujo por Computadora.

Los conocimientos y habilidades desarrolladas durante este curso le serán de gran utilidad al estudiante para comprender mejor y desempeñarse exitosamente en materias relacionadas con el diseño de partes y productos manufacturables y  en general cualquier materia dentro de su plan de estudios que involucre de alguna manera la elaboración e interpretación de planos de fabricación.



	RESUMEN DE RESULTADOS DE APRENDIZAJE

	Al terminar el curso, se espera que el estudiante: 

· Aplique los fundamentos del dibujo en ingeniería para la descripción correcta de la forma de un objeto utilizando los principios de proyección ortogonal e isométrica

· Aplique las reglas básicas de dimensionamiento y anotaciones para la descripción correcta del tamaño de objetos

· Elabore desarrollos de piezas sencillas mediante el empleo de los distintos métodos existentes para ello

· Aplique los fundamentos del dibujo asistido por computadora para la elaboración de planos sencillos en los que ponga en práctica los conocimientos adquiridos durante el curso 

· Emplee metodologías de investigación en la construcción de su propio aprendizaje.

· Utilice su capacidad para trabajar en equipo de manera responsable y organizada


PERFIL DE ENTRADA AL CURSO

	Para lograr un buen desempeño en este curso los estudiantes deben satisfacer los 

	Para lograr un buen desempeño en este curso los estudiantes deben satisfacer los siguientes requisitos cognitivos:  

( SABER

(
Computación Básica
( ENTENDER

(
Lecturas escritas en ingles.

(
Lecturas escritas en español.

( SABER HACER

(
Manejar instrumentos básicos de Dibujo: reglas, escuadras, compás y transportador.
(
Conversiones de dimensiones de sistema internacional a sistema inglés y viceversa

(
Redacciones y exposiciones correctamente en español.

(
Documentos empleando procesadores de palabras y software para presentaciones.

( SABER SER

(
Proactivo y propositivo en lo que se refiere a su aprendizaje, trabajo en clase y trabajo en equipo.

(
Respetuoso a sí mismo y a los demás integrantes del proceso de enseñanza-aprendizaje.

(
Justo, responsable y tolerante ante los puntos de vista de los demás.




Información del Profesor

BIENVENIDA

Insertar una bienvenida personal al curso.
BIOGRAFÍA DEL/A PROFESOR/A

	Insertar foto

	Insertar un resumen biográfico y  un resumen de su información académica: Cargo más allá de ser docente, publicaciones, otras clases que imparte



Modelo Educativo del CETYS Universidad

El modelo educativo institucional de CETYS está constituido por  tres componentes esenciales: principios filosóficos, principios pedagógicos y matices.

PRINCIPIOS FILOSÓFICOS

Los principios filosóficos determinan el tipo de persona que se quiere formar, en este caso se dimensiona a la educación como un proceso claramente intencionado hacia la formación integral y está explícita y detallada en la Misión del CETYS, cuyo párrafo central dice: 

Es propósito del Centro de Enseñanza Técnica y Superior contribuir a la formación de personas con la capacidad moral e intelectual necesarias para participar en forma importante en el mejoramiento económico, social y cultural del país. El CETYS Universidad procura, en consecuencia, hacer indestructible en la conciencia de sus estudiantes, aquellos valores que tradicionalmente han sido considerados como básicos para que el hombre pueda vivir en sociedad en forma pacífica y satisfacer las necesidades que su capacidad laboriosa le permita.

PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS

Cuatro principios pedagógicos definen la forma en que se realiza el proceso educativo:

	( 
	APRENDER A APRENDER
	Habilidad que manifiesta el estudiante para identificar y administrar estrategias cognitivas y meta cognitivas, que lo lleven a la adquisición de nuevos conocimientos, destrezas y competencias de forma autónoma, independiente y auto regulada.

	(
	APRENDER HABILIDADES Y DESTREZAS
	Conducta que manifiesta el estudiante para adquirir y desarrollar competencias funcionales con base a la aplicación y abstracción del conocimiento logrado, para la formulación y solución de problemas de cualquier índole, ya sea de manera individual o grupal.

	(
	APRENDER A CONVIVIR
	Conducta observable y permanente en el estudiante en un contexto grupal o comunitario,  en el que la tolerancia, la equidad y la justicia deben darse en un marco de comprensión recíproca para el logro de metas, a través de proyectos comunes en los cuales la interdependencia debe ser un rasgo característico fundamental.

	(
	APRENDER A SER Y BIENSER
	Búsqueda permanente del estudiante en su interacción con el entorno para descubrirse como persona, construir su individualidad y desarrollar su autonomía mediante la reflexión y la identificación de sus valores, los cuales deberán estar en armonía con el mundo que le rodea.


MATICES DEL MODELO EDUCATIVO. 
Son los elementos distintivos que la institución pretende impulsar más fuertemente en un periodo determinado y su principal punto de referencia son tanto la filosofía institucional como los principios pedagógicos. 

Los matices de las carreras profesionales que operan a partir de agosto de 2004, son: 

	( 
	Actitud emprendedora
	A lo largo de la formación, se pretende que el estudiante sea capaz de diseñar, organizar y dirigir proyectos donde ponga en juego la creatividad, inventiva y capacidad de innovación que lo lleven a tomar decisiones y a emprender tareas, acciones y programas con el éxito requerido.

	(
	Vinculación social y laboral 
	. Es el desarrollo de la actitud emprendedora puesta al servicio de su vinculación con el exterior. La vinculación laboral a través de dos o más materias específicas le permitirá conocer el mercado laboral, entender su dinámica y fortalecer su seguridad y sentido de responsabilidad. La vinculación social mantendrá sus  valores sociales, en particular la justicia y el bien, ligado también a dos materias de las identificadas como humanistas. Fortalece también el aprender a convivir y el aprender a ser.

	(
	La mejora continua
	Es una actitud, una norma, un compromiso y un estilo de vida. Siempre tratar de hacer mejor las cosas, evaluar y realimentar lo hecho para ser cada vez mejores.

	(
	Internacionali-zación
	Es un matiz que se consolida con estos nuevos planes de estudio. Entendemos por consolidar seguir haciendo lo que ya se hace e incrementar hacia otras acciones el rumbo de la internacionalización. Un lineamiento le da consistencia a este matiz: no puede haber un egresado del CETYS si no tuvo antes una experiencia internacional, sea ésta cualesquier tipo: materias impartidas en inglés, intercambios, visitas en verano, dobles diplomas, etc.


Políticas Institucionales 
Las siguientes políticas tienen carácter institucional y su dominio de operación es el proceso educativo que ocurre en los programas de licenciatura del Sistema CETYS. Estas políticas se establecen para facilitar el ejercicio del modelo educativo, pues brindan a docentes y estudiantes pautas concretas de actuación y puntos de referencia para resolver eventos circunstanciales o imprevistos que pueden ocurrir en el salón de clases o como consecuencia del trabajo en el salón de clases.

	Con relación a: 
	Implicaciones para profesores y estudiantes

	Los valores que el Sistema CETYS Promueve: El Bien, la Belleza, la Verdad, la Justicia, la Libertad y la Espiritualidad
	En el funcionamiento del aula debe reinar la búsqueda del bien común a través del aprendizaje colaborativo y cooperativo. El salón de clases debe permitir la libre expresión de las ideas en un ambiente de orden y tolerancia. Las divergencias de opinión no deben ser excusa, ni punto de partida para conductas irrespetuosas o manipuladoras que limiten el aprendizaje de los estudiantes o el trabajo de facilitación de los profesores.  La tarea y principal responsabilidad del estudiante dentro del proceso educativo del CETYS es la de aprender, mientras que la del profesor es facilitarle su aprendizaje. Para que ambos puedan realizar su trabajo, en el ámbito de la mejora continua, se requiere cooperación de ambas partes para construir un ambiente que propicie su desarrollo humano. El CETYS le otorga al profesor la facultad de proponer formas de trabajo congruentes con su modelo educativo, pero el estudiante debe ser considerado en las propuestas, debido a que es el punto inicial y terminal del trabajo académico de la institución.

	La puntualidad y la asistencia a clases.
	Es tarea del profesor verificar la puntualidad y la asistencia a clases de los estudiantes. En el sistema CETYS no hay retardos, ni rangos de tolerancia para llegar tarde al salón de clases. Como en otros aspectos de la vida, cada cual es responsable de cómo administra su tiempo y sus compromisos.  El profesor tiene la facultad de negar el ingreso al salón de clases a todo aquel estudiante que llegue tarde a su clase. El profesor debe también ser puntual con el inicio y la terminación de cada hora de clase.

	Aplicación de evaluaciones parciales y finales
	En el Sistema CETYS, los profesores establecen las fechas de las evaluaciones parciales de común acuerdo con los estudiantes. Una vez establecidas, cualquier modificación tiene que hacerse con el consentimiento de ambas partes. Buscando siempre actuar con justicia, igualdad y responsabilidad. Esto nulifica la posibilidad de tratos individuales entre el profesor y los estudiantes.  Las evaluaciones finales se deben fijar conforme al calendario escolar institucional. Ningún estudiante quedará exento de evaluación final. Esto no está a criterio del profesor, ya que la evaluación final debe rescatar los aprendizajes significativos del curso y forma parte del criterio global de evaluación. 

	La comunicación de los resultados de exámenes, tareas, proyectos y trabajos en general, sujetos de evaluación.
	En el sistema CETYS, todo estudiante tiene derecho a saber y que se le muestre cómo fue evaluado su desempeño académico, de tal forma que pueda identificar sus áreas de oportunidad para la mejora continua. Dicho trabajo puede tomar la forma de exámenes parciales, finales, incluso extraordinarios o a título de suficiencia, así como tareas, proyectos o trabajos en general sujetos de evaluación. El profesor debe realizar la evaluación del trabajo académico de cada estudiante, acorde al criterio de evaluación establecido de común acuerdo con el grupo. La revisión de exámenes y calificaciones finales o parciales, procede sólo cuando el estudiante no está conforme con su evaluación y lo manifiesta por escrito ante la Dirección de su Escuela. Esto en apego al Reglamento de Estudiantes de Profesional.

	A los simulacros de sismos y eventos contingentes que atenten contra la seguridad de los miembros de la comunidad CETYS.
	En el Sistema CETYS se han instrumentado simulacros de sismos, a lo largo de cada ciclo semestral, de tal forma que la comunidad de cada Campus pueda ejercitar las acciones contingentes indicadas en caso de sismos o de eventos que atenten contra su seguridad. Estos eventos tienen prioridad sobre toda actividad de aprendizaje o evaluación que estén ocurriendo en las aulas. Profesores y estudiantes están obligados a proceder conforme a las indicaciones del Cuerpo de Seguridad de su respectivo Campus. 

	Al uso de teléfonos celulares y otros dispositivos de comunicación personal. 
	Las sesiones de clase son espacios de trabajo que siguen una programación que no debe ser interrumpida por acciones individuales como contestar un teléfono celular. En apego al Reglamento de Estudiantes de Profesional, se prohíbe el uso de tales dispositivos durante las sesiones de clase. El profesor está facultado para vigilar el cumplimiento de está parte del reglamento.

	Reposición de clases y el cambio de horarios
	En el evento extraordinario de que un profesor falte a una de sus sesiones de clase, podrá recuperar dicha sesión, de manera excepcional, siempre y cuando llegue a un acuerdo con el grupo de cuándo se repondrá la sesión. Las reposiciones de clase se harán efectivas solo dentro de las instalaciones del CETYS, notificando a la Dirección de la Escuela correspondiente, y tratando de no afectar las actividades que los estudiantes tengan con otras asignaturas o actividades académicas. Los estudiantes no están obligados a reponer sesiones de clase de manera reiterada.

La modificación de un horario de clase es facultad que corresponde exclusivamente a las Direcciones de las Escuelas. Ni los estudiantes, ni los profesores tienen facultad para modificar el horario ya establecido de una clase.


Resumen de Unidades Temáticas

UNIDADES TEMÁTICAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

	
AL FINALIZAR EL CURSO, EL ESTUDIANTE:
	DURACIÓN
EST.

	UNIDAD 1
	Dibujo Mecánico
	8 hrs.

	
	Aplicará los fundamentos del Dibujo Mecánico en la elaboración de vistas de objetos que involucren el uso de geometrías básicas del dibujo.
	

	UNIDAD 2
	Proyección Ortogonal y de Vistas Múltiples
	26 hrs

	
	Aplicará los principios de la proyección ortogonal y de vistas múltiples en la elaboración de dibujos que describan correctamente la forma de objetos.
	

	UNIDAD 3
	Dimensionamiento
	10 hrs

	
	Aplicará las reglas básicas de dimensionamiento y anotaciones para la descripción del tamaño exacto de objetos.
	

	UNIDAD 4
	Proyecciones Isométricas
	6 hrs

	
	Aplicará los principios de proyección isométrica en la elaboración de dibujos que muestres la forma tridimensional de un objeto.
	

	UNIDAD 5
	Desarrollos e intersecciones
	14 hrs

	
	Elaborará desarrollos de piezas sencillas mediante el empleo de los distintos métodos existentes para ello
	


FECHAS IMPORTANTES

	FECHA
	EVENTO

	Insertar fecha
	Insertar evento

	Insertar fecha
	Insertar evento

	Insertar fecha
	Insertar evento

	Insertar fecha
	Insertar evento

	Insertar fecha
	Insertar evento

	Insertar fecha
	Insertar evento

	Insertar fecha
	Insertar evento



La Evaluación del Curso

CRITERIO GLOBAL DE EVALUACIÓN

Las ponderaciones propuestas por el profesor se muestran a continuación para respaldar directamente el logro de los resultados de aprendizaje. Referirse a la “Unidad Temática” correspondiente(s) para más información sobre los productos esperados.

	PRODUCTO DE APRENDIZAJE
	%

	FORMACIÓN (10%)
	

	Responsabilidad ante los acuerdos y compromisos pactados

	2.5

	Actitud favorable hacia el trabajo en equipo

	2.5

	Honestidad y respeto por el trabajo propio y el de los demás
	2.5

	Actitud prepositiva hacia el trabajo en clase y su mejora continua
	2.5

	COMPETENCIAS (90%)
	

	Tareas
	10

	Prácticas de Taller (AutoCAD y SolidWorks)
	15

	Exámenes Parciales
	35

	Láminas
	20

	Proyecto Final (Proyecto de aplicación)
	10

	BONO (10-20%) OPCIONAL
	

	Insertar nombre del bono
	%

	Insertar nombre del bono
	%

	TOTAL:
	


	UNIDAD 1
	UNIDAD TEMÁTICA:
Dibujo Mecánico
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Aplicará los fundamentos del Dibujo Mecánico en la elaboración de vistas de objetos que involucren el uso de geometrías básicas del dibujo.
	
	Texto Obligatorio:
	Dibujo Técnico Básico de Spencer 
	Capítulos 

3 y 5

	MATICES RESPALDADOS
	Internacionalización y Mejora Continua
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo en Ingeniería de Luzzader 


	Capítulos 5, 7 y 8

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a aprender, aprender habilidades y destrezas, aprender a convivir y aprender a ser y a bienser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo de Jensen 
	Capítulos 4, 6 y 8

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Insertar nombre del recurso
	Insertar #

	(UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Insertar nombre del recurso
	Insertar #


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	 FORMDROPDOWN 

	Encuadre e Introducción al Curso.
	
	

	
	· Ver formato estándar de encuadre (p. 25 al final de este documento)


	
	· ¿De qué se trata este curso?

· ¿Qué busca este curso, para qué va a servir?

· ¿Qué contenidos se abordarán?

· ¿Qué actividades se realizarán?

· ¿Cómo se va a evaluar?

· ¿Qué recursos se necesitan para llevar este curso?

· ¿Cómo se puede contribuir a la clase?

	2
	Dibujo Mecánico
	
	

	
	· Principios del Dibujo Mecánico.

· Equipo básico de Dibujo Mecánico y su uso.

· Ejercicios de Dibujo Mecánico

· Alfabeto de Líneas (tipos de líneas y sus usos).
	
	· ¿Por qué aprender a dibujar?

· ¿Qué es el dibujo mecánico?

· ¿Qué equipo básico se requiere para dibujar?
· ¿Existe un lenguaje de líneas en el dibujo?

	3
	Geometrías Básicas del Dibujo Técnico.
	
	

	
	· Importancia y utilidad de las geometrías del dibujo

· Formas geométricas

· Construcciones geométricas

· Vistas de objetos utilizando construcciones geométricas


	
	· ¿Qué son las geometrias del dibujo?

· ¿Cuál es la utilidad de conocer y saber construir dichas geometrías?

· ¿Cuáles son los problemas de dibujo que más comúnmente se resuelven con el uso de geometrias?


	4
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	5
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	6
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	UNIDAD 1
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 
 
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA Y  

DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO
	Producto de aprendizaje

	 FORMDROPDOWN 


	Actividad del encuadre.

Ver Recurso de apoyo para el docente al final de este documento (p.25)
I
	Materiales diversos para llevar a cabo la presentación, análisis de expectativas y diagnóstico. Programa de la materia
	Máximo 2 sesiones
	Programa de la materia
	Todas las partes entienden sus roles y tienen claro a qué se va al salón de clases, que se quiere lograr y cómo se intentará lograrlo

	 FORMDROPDOWN 


	1. Introduciendo el tema

Se le entrega al estudiante un conjunto de ejercicios que debe resolver en forma individual mediante el uso de instrumentos. Con ello se busca que el estudiante entienda la importancia de conocer el uso del equipo y sus usos.
	Hoja de ejercicios:

· Trazo de líneas paralelas
· Trazo de líneas perpendiculares
· Trazo de líneas a 15°, 75°, 105°
· Bisectar un ángulo
· Trazar un arco tangente a dos arcos
	30 minutos
	1.3 y 1.4
	Hoja con ejercicios resueltos

	 FORMDROPDOWN 


	2. Abordando el material

Mediante alguna técnica grupal el estudiante lee con detenimiento los temas que abarcan los principios de dibujo básico y uso de equipo mecánico, para después formar equipos en los que comenten aciertos y dudas de lo leído
	Capítulo 3 del libro Dibujo Técnico Básico de Spencer
	1 hora
	1.2 y 1.3
	Listado de aciertos y dudas acerca de los temas leídos

	 FORMDROPDOWN 


	3. Resolviendo dudas

En sesión plenaria cada equipo de estudiantes expone sus aciertos y dudas y el resto de los equipos y/o el maestro disipan dudas hasta que todo el material quede comprendido. Se pide de tarea realizar algunos ejercicios de trazo de líneas (Tarea #1)
	Capítulo 3 del libro Dibujo Técnico Básico de Spencer
	30 minutos
	1.2 y 1.3 
	Dudas disipadas

	 FORMDROPDOWN 


	4. Aplicando lo aprendido. 

Se disipan dudas en los trazos dejados de tarea y luego los estudiantes realizan ejercicios complementarios de trazos de vistas de objetos usando instrumentos. Se deja el trazo de al menos otra vista de objeto de tarea. (Tarea #2)
	Capítulo 3 del libro Dibujo Técnico Básico de Spencer. Ejercicios:

3-52, 3-54, 3-55 y 3-57

Hojas blancas e instrumentos de dibujo.
	1 hora
	1.2 y 1.3 


	Ejercicios de trazos de líneas y de vistas de objetos con geometrías lineales.

	 FORMDROPDOWN 


	5. Aplicaciones de la Geometrías Básicas

Los estudiantes guiados por el maestro estudian, comprenden y resuelven algunas de las geometrías básicas del dibujo más comúnmente usadas que se muestran en el capítulo 5 de Spencer, así como el trazado de vistas de objetos usando las geometría aprendidas. Se deja tarea entre sesiones para dar continuidad a lo aprendido (Tarea #3). Al iniciar la sesión se disipan dudas de la tarea. Al finalizar la unidad se pide al estudiante formar un álbum con los ejercicios de clase y los de tarea.
	Capítulo 5 del libro Dibujo Técnico de Spencer. Figuras: 5-2, 5-3, 5-5 a la 5-12, 5-13 incisos (a) al (h), 5-14, 5-16 al 5-19

Trazo de vistas:

Figuras 5-27, 5-29 y 5-30

Hojas blancas e instrumentos de dibujo.
	3 horas
	1.4
	Ejercicios de geometrías del dibujo y de vistas de objetos utilizando las geometrías aprendidas.



	 FORMDROPDOWN 


	1. Examen Unidad I

Examen de los temas de la unidad que incluye la solución de problemas usando geometrías básicas y el trazo de la vista de un objeto usando lo aprendido en la unidad
	Capítulos 3 y 5 de Spencer

Examen de la unidad I
	2 horas
	1.2 al 1.4
	Examen resuelto


	UNIDAD 1
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 
 
	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	%

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #1

Realizar ejercicios combinando trazos mostrados en las figuras 3-12, 3-13, 3-16 a la 3-18, 3-21 a la 3-23 en hojas blancas  y usando instrumentos. 


	Ejercicios combinando trazos mostrados en las figuras 3-12, 3-13, 3-16 a la 3-18, 3-21 a la 3-23 del capítulo 3 de Spencer.

Hojas blancas e instrumentos de dibujo.
	Ejercicios resueltos
	Clase siguiente
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #2

Realizar en hoja blanca el trazo de la vista de los objetos que queden pendientes del final del capítulo 3 de Spencer


	Figuras 3-52, 3-54, 3-55 y 3-57  del capítulo 3  de Spencer

Hojas blancas e instrumentos de dibujo
	Vistas de objetos trazados
	Clase siguiente
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #3

Estudio, comprensión y trazo de geometrías básicas, como continuación de las geometrías vistas en clase.


	Ejercicios  del capítulo 5  de Spencer

Hojas blancas e instrumentos de dibujo
	Trazo de geometrías básicas
	Clase siguiente
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #4

Concluir los ejercicios pendientes y formar un álbum de la unidad con todos los ejercicios realizados en clase y de tarea.


	Capítulos 3 y 5 del libro Dibujo Técnico Básico de Spencer. 

Hojas blancas e instrumentos de dibujo
	Álbum de ejercicios de la unidad I
	Día del examen de la unidad


	

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	TOTAL:
	0


	UNIDAD 2
	UNIDAD TEMÁTICA:
 Proyección Ortogonal y de Vistas Múltiples
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Aplicará los principios de la proyección ortogonal y de vistas múltiples en la elaboración de dibujos que describan correctamente la forma de objetos.
	
	Texto Obligatorio:
	Dibujo Técnico Básico de Spencer 
	Capítulos 6, 11 y 12

	MATICES RESPALDADOS
	Internacionalización, Mejora Continua, Vinculación Laboral
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo en Ingeniería de Luzzader 
	Capítulos 5, 7 y 8

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a aprender,  Aprender habilidades y destrezas, Aprender a convivir, Aprender a ser y a bienser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo de Jensen 
	Capítulos 4, 6 y 8

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Machine Trades Print Reading de Barsamian 
	Capítulos 2, 3 y 9

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Enginnering Graphics with AutoCAD 2002 
	Capítulos 2 al 7


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	 FORMDROPDOWN 

	Vistas Múltiples
	
	

	
	· Sistemas de proyección

· Métodos de obtención de vistas (natural, caja de cristal)

· Tipos de vistas (principales, auxiliares, en sección)

· Principios de Vistas múltiples

· Elección de vistas que describirán el objeto (dibujo de dos y tres vistas)

· Reglas para el trazado de líneas ocultas

· Precedencia de líneas

· Visualización de objetos a partir de sus vistas (bosquejado)

· Proyección de superficies

· Representación de agujeros
	
	· ¿Cuál es la mejor manera de representar un objeto tridimensional mediante un dibujo bidimensional?

· ¿Qué principios rigen la representación de objetos mediante sus vistas?
· ¿Cuál es la importancia de conocer y aplicar los principios y reglas de vistas múltiples?
· ¿Se puede visualizar la forma de un objeto a partir de sus vistas?

	2
	Vistas en sección
	
	

	
	· Principios y usos de vistas en sección

· Rayado de secciones y simbología

· Tipos de vistas seccionales (completa, media, parcial, girada, desplazada, descentrada)

· Convenciones en ingeniería (rayos y nervaduras, características giradas, roturas)
	
	· ¿Qué es una vista en sección?

· ¿Què tipos de vistas en sección existen y para qué se utilizan cada una de ellas?
· ¿Qué aplicación práctica tienen las vistas en sección?

	3
	Vistas auxiliares
	
	

	
	· Principios y uso de vistas auxiliares

· Vistas auxiliares primarias (completa y parcial)

· Vistas auxiliares secundarias.
	
	· ¿Qué es una vista auxiliar?
· ¿Qué diferencia existe entre una vista auxiliar primaria y una secundaria?
· ¿Para qué se utilizan las vistas auxiliares en la práctica?
· ¿Qué principios rigen el trazo de una vista auxiliar?

	4
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	5
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	UNIDAD 2
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 

	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA Y  

DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO
	Producto de aprendizaje

	 FORMDROPDOWN 


	1. Introduciéndonos al tema

Se forman equipos de estudiantes y se le entrega a cada equipo un plano real de una pieza y se les pide que visualicen la forma y tamaño de la misma. Cada equipo trata de explicar la pieza que le corresponde al plano que le toco al resto del grupo. Al finalizar la actividad se les indica que al concluir la unidad tendrán la habilidad de interpretar planos como los del ejercicio
	Planos reales de piezas mas o menos sencillas en los que aparezcan forma y dimensiones de la misma.
	30 minutos
	2.1 al 2.10
	Exposición del ejercicio interpretado ante el grupo

	 FORMDROPDOWN 


	2. Abordando el material

Los estudiantes leen el material que corresponde a cada uno de los temas de la teoría de proyección de vistas múltiples hasta el tema de representación de agujeros (temas 2.1 al 2.10)
	Capítulo 5 del libro Dibujo Técnico Básico de Spencer
	Según la extensión del tema de que se trate
	2.1 al 2.10
	Listado de aciertos y dudas acerca de los temas leídos

	 FORMDROPDOWN 


	3. Resolviendo dudas

Para cada uno de los temas leídos se resuelven dudas a través de distintas dinámicas. Las tareas son otro medio para aclarar dudas. La devolución de las tareas revisadas servirá para retroalimentar a los estudiantes acerca de su interpretación respecto al material de la unidad
	Capítulo 5 del libro Dibujo Técnico Básico de Spencer
	Según las dudas que los estudiantes pudieran tener respecto al tema
	2.1 al 2.10
	Dudas disipadas

	 FORMDROPDOWN 


	4. Aplicando lo aprendido. 

Para cada uno de los temas abordados el estudiante realizara ejercicios que le permitan aplicar lo aprendido y resolver dudas que pudiera haberle quedado. El maestro se cerciorara que el trabajo realizado en clase se haga correctamente y que los estudiantes corrijan los errores que pudieran cometer en los ejercicios. Al finalizar los temas 2.1 al 2.10 se asignará a cada estudiante una figura (elegir entre las figuras comprendidas entre 7.32 a la 7.55) para que dibuje las vistas en el Taller. (Lámina #1)
	Ejercicios diversos necesarios para llevar a la práctica los temas leídos y aclarados en clase.
	El tiempo necesario, se recomienda un máximo de 12 horas para los temas 2.1 al 2.10
	2.1 al 2.10
	Ejercicios de trazos de líneas y de vistas de objetos con geometrías lineales.

	 FORMDROPDOWN 


	5. Examen de la primer parte de la unidad

Se aplica un examen de la parte que corresponde a los temas 2.1 al 2.10
	Examen de la unidad
	2 horas
	2.1 al 2.10
	Examen resuelto

	 FORMDROPDOWN 


	6. Introduciendo el tema de secciones

Se expone al estudiante un panorama introductorio de secciones, su función y objetivo en la descripción de los detalles internos de los objetos. Dependiendo del tamaño del grupo, se forman equipos o de manera individual  se asignan temas de la unidad 11 de Spencer  para exposición en clase. Se destinara una hora de clase por exposición. Quienes no expongan en esta unidad, lo harán en la unidad 5
	Capítulo 11 de Spencer
	1 hora
	2.11 al 2.14
	Resumen de un minuto de la utilidad de las vistas en sección

	 FORMDROPDOWN 


	7. Abordando el tema de secciones

Cada equipo de estudiantes expone el tema asignado en un tiempo máximo de 30 minutos utilizando material de apoyo visual: filminas o cañón
	Capítulo 11 de Spencer

Otras bibliografías de las indicadas en el programa
	4 horas para las exposiciones
	2.11 al 2.14
	Exposición por parte de los estudiantes 

	 FORMDROPDOWN 


	8. Aclarando dudas

El resto del grupo pregunta las dudas que pudiera tener acerca del tema que se esta exponiendo, los estudiantes que exponen resuelven dudas o de no ser así el maestro lo hace. El maestro aclara aquello que en la exposición pudiera no ser muy claro, corrige aquello que el equipo interpreta erróneamente y complementa con ejemplos o temas que considere necesarios
	Material de apoyo que el estudiante utilice para su presentación
	El tiempo requerido según se considere necesario
	2.11 al 2.14
	Dudas aclaradas

	
	9. Aplicando lo aprendido

Como requisito de la exposición, el equipo que expone prepara previamente un ejercicio relacionado al tema que el resto de los estudiantes debe resolver en lo que resta del tiempo de la clase (20 minutos). El equipo asesora a los estudiantes en las dudas que pudieran tener al resolver el ejercicio. Al finalizar la clase los estudiantes entregan el ejercicio resuelto al maestro. Después de concluidas las exposiciones se asignará a cada estudiante un ejercicio de vistas auxiliares (elegir entre las figuras 11.29  a la 11.38) que elaborarán en el Taller (Lámina #2).
	Copia del ejercicio preparado por el equipo de estudiantes que expone
	20 minutos máximo de la hora que dispone el equipo para la exposición
	2.11 al 2.14, según el tema que se expone
	Ejercicios resueltos en forma individual por cada estudiante

	
	10. Introduciendo el tema de vistas auxiliares

El maestro presenta un objeto que tenga una superficie oblicua respecto los planos principales de proyección y pide a los estudiantes que indiquen en que vista  se muestra la magnitud y forma real. Aprovechando el ejercicio introduce el tema de vistas auxiliares
	Objeto físico o dibujo pictórico de un objeto con superficie inclinada respecto a los planos principales de proyección
	1 hora
	2.15 al 2.17
	Resumen de un minuto de la utilidad de las vistas auxiliares

	
	11.  Abordando el tema de vistas auxiliares

Los estudiantes junto con el maestro leen el material correspondiente a las vistas auxiliares primarias y secundarias
	Copias del material del capítulo 12 de Spencer

Ejercicio de identificación de tipos de vistas auxiliares
	El tiempo necesario sin olvidar que se dispone de un máximo de 5 horas para los temas 2.15 al 2.17
	2.15 al 2.17
	Ejercicio de identificación de tipos de vistas auxiliares resuelto

	
	12. Resolviendo dudas

En la medida en que se abordan los temas, el maestro resuelve dudas que pudieran surgir acerca de los temas
	Copias del material del capítulo 12 de Spencer
	Tiempo necesario en función de las dudas que pudieran surgir
	2.15 al 2.17
	Dudas aclaradas

	
	13. Aplicando lo aprendido

Los estudiantes realizan ejercicios de obtención de vistas auxiliares primarias y vistas auxiliares secundarias siguiendo las metodologías estudiadas. El maestro verifica que los ejercicios realizados en clase se haga correctamente y que los estudiantes corrijan los errores que pudieran cometer en los ejercicios. Al finalizar los temas de vistas auxiliares el maestro asigna a cada estudiante una figura (elegir entre 12.22 y 12.33) para que la elaboren en el Taller (Lámina #3)
	Copias figuras 12.34 a la  12.37
	El tiempo que se requiera en función del ejercicio a realizar, se recomienda no mas de 30 minutos por ejercicio
	2.15 al 2.17
	Ejercicios resueltos

	
	14. Examen de la segunda parte de la unidad

Se aplica examen dela segunda parte de la unidad, de los temas 2.11 al 2.17
	Material de la unidad (temas 2.11 al 2.17)
	2 horas
	2.11 al 2.17
	Examen resuelto

	
	
	
	
	
	


	UNIDAD 2
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 

	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	%

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #1

Trazar la vista superior, frontal y lateral derecha de los doce objetos de la fig. 6.26 siguiendo los principios de vistas múltiple y las reglas para el trazo de lineas ocultas.

Se puede empezar en clase o pedir en dos partes para dar oportunidad de corregir los errores que pudieran ir surgiendo y evitar que los cometa en todos ejercicios.
	Copia de la figura 6.26

Hojas cuadriculadas
	Trazo de vistas de objetos
	Clase siguiente
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #2

Trazar la vista superior, frontal y lateral derecha de los objetos 2, 6, 7, 10, 11, 15, 17 y 19 de la fig. 6.27 siguiendo los principios de vistas múltiple y las reglas para el trazo de líneas ocultas. Al igual que la tarea anterior, se puede iniciar en clase los ejercicios y/o solicitar en dos partes.
	Copia de la figura 6.27

Hojas cuadriculadas
	Vistas trazadas de los objetos asignados
	Clase siguiente
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #3

Trazar la vista superior, frontal y lateral derecha de algunas de las figuras 7.32 a la 7.55 siguiendo los principios de vistas múltiple y las reglas para el trazo de líneas ocultas. La(s) figura(s) asignada(s) deberá entregarlas al maestro para su revisión y posteriormente elaborarla(s) en AutoCAD  (Lamina #1)
	Copias de las figura asignada

Hojas cuadriculadas
	Trazo de vistas indicadas de la figura asignada en hoja cuadriculada y 

Lámina #1
	Clase siguiente el trazado de vistas en hoja cuadriculada y el día asignado para la entrega de la Lámina #1
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #4

Preparar exposición y reporte de exposición del tema de secciones asignado
	Copias del capítulo 11 de Spencer

Otras bibliografías de las indicadas en el programa
	Resumen de los temas de exposición

Elaboración de la presentación de la exposición
	Día asignado para exponer
	

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #5

Se asigna a cada estudiante una figura del final de la unidad 11 de Spencer (entre la 11.29 y la 11.38) para que trace las vistas indicadas utilizando AutoCAD (Lamina #2)
	Copia de la figura asignada


	Lámina #2
	Día indicado para la entrega de la lámina #2
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #6 

Se asigna a cada estudiante un ejercicio de vistas auxiliares del final del capítulo 12 de Spencer (entre la 12.22 y la 12.33) que deberá resolver utilizando AutoCAD. Esta será su Lamina #3
	Copia de la figura asignada


	Lámina #3
	Día indicado para la entrega de la lámina #3
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	TOTAL:
	0


	UNIDAD 3
	UNIDAD TEMÁTICA:
Dimensionamiento
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Aplicará las reglas básicas de dimensionamiento y anotaciones para la descripción del tamaño exacto de objetos.
	
	Texto Obligatorio:
	Dibujo Técnico Básico de Spencer 
	Capítulo 9

	MATICES RESPALDADOS
	Internacionalización, Mejora Continua, Vinculación Laboral
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo en Ingeniería de Luzzader 
	Capítulo 13

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a aprender,  Aprender habilidades y destrezas, Aprender a convivir, Aprender a ser y a bienser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo de Jensen 
	Capítulo 5

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Machine Trades Print Reading de Barsamian 
	Capítulos 4, 5 y 6

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Enginnering Graphics with AutoCAD 2002 
	Capítulo 8

	
	
	
	 FORMDROPDOWN 

	AutoCAD 


	

	
	
	
	 FORMDROPDOWN 

	AutoCAD 2002
	


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	 FORMDROPDOWN 

	Generalidades del dimensionamiento
	
	

	· 
	· Función del dimensionamiento en la descripción de un objeto.

· Elementos que componen un sistema de acotación


	
	· ¿Cuál es el objetivo que se persigue al dimensionar las vistas de un objeto?
· ¿Qué tan importante son las dimensiones de un objeto en relación a las vistas del mismo?
· ¿Qué elementos componen un sistema de dimensionamiento?

	2
	Tipos de acotaciones
	
	

	
	· Acotaciones de dimensión

· Acotaciones de localización


	
	· ¿Qué diferencia existe entre una acotación de dimension y una de localización?

· ¿Cuándo se debe utilizar cada uno de los dos tipos de acotaciones?

· ¿Deben existir ambos tipos de acotaciones en un dibujo de un objeto?

	3
	Reglas y simbología en el acotamiento
	
	

	
	· Reglas básicas utilizadas para el acotamiento de vistas.

· Uso de simbología en el acotamiento de vistas


	
	· ¿Existen reglas para dimensionar un objeto?
· ¿Existe solo una manera correcta de dimensionar un objeto?
· ¿En cuál de las vistas del objeto se deben localizar las acotaciones?
· ¿Qué simbología se utiliza en el dimensionamiento?

	4
	Acotaciones de detalles comunes
	
	

	
	· Acotación de operaciones más comunes para formar agujeros

· Dimensionamiento de detalles comunes en ingeniería
· Uso de notas en la descripción del tamaño
·    Indicación de la escala en un dibujo
	
	· ¿Existen reglas para acotar detalles que se repiten comúnmente en los planos de objetos?
· ¿Cuál es la ventaja de utilizar notas en el dibujo ingenieril?
· ¿Cómo se indica la escala en un dibujo?
· ¿Cuál es la utilidad de usar simbología y notas en la interpretación de planos?

	5
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?


	UNIDAD 3
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 

	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA Y  

DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO
	Producto de aprendizaje

	 FORMDROPDOWN 


	1. Introduciendo el tema

Se forman equipos y se entrega a cada uno de ellos un plano de un objeto en el que aparezcan vistas y dimensiones del mismo. Se les hace una serie de preguntas acerca del tamaño y localización de algunas de las características del objeto para que ellos empiecen a visualizar la utilidad del dimensionamiento.
	Planos de objetos con vistas y dimensiones.

Listado de preguntas escritas en relación al dimensionamiento del objeto
	20 minutos
	3.1 a 3.3, 3.5 y 3.8
	Respuestas a preguntas de interpretación de información de las dimensiones de un objeto

	 FORMDROPDOWN 


	2. Abordando el contenido

Los estudiantes leen junto con el maestro los temas 4.1 al 3.4 de la unidad. Si el maestro prefiere, puede explicar los temas 3.1 al 3.3 aprovechando el ejercicio de interpretación de planos previo al a lectura de la información del libro. Los estudiantes escriben preguntas acerca de lo que no entendieron
	Copias del capítulo 13 de Luzzader. Temas 13.1 al 13.10
	30 minutos
	3.1 al 3.3
	Listado de dudas sobre los temas leidos

	 FORMDROPDOWN 


	3. Resolviendo dudas

El maestro revisa junto con los estudiantes lo más relevante de cada uno de los temas leidos y aclara dudas que pudieran haber quedado al respecto
	Copias de la unidad 13 de Luzzader

Material de apoyo del maestro
	20 minutos
	3.1 al 3.3
	Dudas resueltas

	 FORMDROPDOWN 


	4. Aplicando lo aprendido

Utilizando el plano que interpretaron por equipo, los estudiantes aplican lo aprendido para identificar los elementos del sistema de dimensionamiento y para clasificar cada una de las acotaciones como acotación de dimensión o de localización . Al finalizar el ejercicio se comenta la solución en sesión plenaria. Se pide a los estudiantes que lean de tarea las reglas de dimensionamiento que aparecen en el tema 13.11 de Luzzader (Tarea1), haciendo énfasis a las primeras 35 reglas por ser las más comunes
	Plano de objeto con vistas y dimensiones
	30 minutos
	3.1 al 3.3
	Documento escrito de la interpretación del plano

	 FORMDROPDOWN 


	5. Introduciendo el tema

Se hace una breve introducción sobre la importancia de las reglas de dimensionamiento básicas, que los estudiantes leyeron de tarea. Los estudiantes comentan sus impresiones acerca de lo leido. 
	Copia del Tema 13.11 de Luzzader


	20 minutos
	3.4, 3.5, 3.8
	Participación de estudiantes con dudas de tarea

	 FORMDROPDOWN 


	6. Abordando el contenido y aclarando dudas

El maestro revisa junto con los estudiantes las reglas consideradas de uso más común y aclara las dudas que los estudiantes pudieran tener al respecto. Comentan los ejemplos que aparecen como parte del material de lectura.
	Copia del Tema 13.11 de Luzzader
	40 minutos
	3.4, 3.5, 3.8
	Dudas resueltas

	 FORMDROPDOWN 


	7. Aplicando lo aprendido

Los estudiantes realizan una serie de ejercicios de dimensionamiento en los que ponga en práctica algunas de las principales reglas de acotación estudiadas. Al finalizar cada ejercicio se retroalimenta en forma grupal tomando como base el ejercicio de algún estudiante.

Se deja de tarea que el estudiante elabore las vistas y  coloque dimensiones de algún objeto sencillo (alguna de las figuras 7-32 a la 7-37 de Spencer por ejemplo) Tarea 2. 
	Copia de ejercicios de vistas de objetos para colocarle las dimensiones
	1 hora
	3.4, 3.5, 3.8
	Ejercicios de dimensionamiento resueltos

	 FORMDROPDOWN 


	8. Introduciendo el tema

Se introduce a los estudiantes a los últimos temas de la unidad (temas 3.6 al 3.9) explicando que en los procesos de taller hay operaciones y detalles comunes cuyo dimensionamiento se ha estandarizado de alguna forma.
	Material de apoyo del maestro

Planos de objetos en los que aparezcan detalles comunes
	20 minutos
	3.6 al 3.9
	Insertar nombre del producto o tarea individual

	 FORMDROPDOWN 


	9. Abordando el contenido

Los estudiantes leen los temas 13.12 al 13.14 de Luzzader y los temas relacionados del capítulo 9 de Spencer (seleccionar entre temas 9.7 a 9.10, 9.16, 9.21 a 9.26 y demás que el maestro considere relevantes)
	Copias capítulo 13 de Luzzader

Copias capítulo 9 de Spencer
	30 minutos
	3.6 al 3.9
	Lectura de temas

	 FORMDROPDOWN 


	10. Aclarando dudas

El maestro aclara dudas al respecto del material leido y presenta ejemplos de planos en los que se muestre ejemplos de los temas leidos
	Planos de objetos

Material del maestro
	20 minutos
	3.6 a 3.9
	Dudas resueltas

	 FORMDROPDOWN 


	11. Aplicando lo aprendido

Se realizan algunos ejercicios en los que el estudiante ponga en práctica lo aprendido.  

A cada estudiante se le asigna una figura adicional a la asignada en la unidad anterior (figuras 7.32 a la 7.55 o de cualquier otra referencia bibliográfica) y se le indica que elaborará las vistas y dimensiones de la figura asignada en el Taller. Se le pide las vistas de la figura asignada para la siguiente sesión.

Se solicita además que traiga a clase una copia impresa de la lámina #1 (o lámina #2) que el estudiante elaboró previamente para trabajar con ella en la próxima sesión.
	Copia de ejercicios para dimensionamiento
	1 hora
	3.6 a 3.9
	Ejercicios resueltos

	 FORMDROPDOWN 


	12. Aplicando lo aprendido en la unidad

Se trabaja en el dimensionamiento de las vistas de la nueva figura asignada y elaborada de tarea. 

Se utiliza la copia de la Lámina #1 o 2 solicitada con anterioridad y se trabaja en el dimensionamiento de las vistas. Está será la lámina #4 que el estudiante trabajará en el Taller y entregará cuando se le indique.

Finalmente se toman los últimos 30 minutos de la sesión para abordar algunos de los aspectos mas relevantes de dimensionamiento en el software de Auto CAD. Capítulo 8 del libro de consulta Enginnering Graphics with AutoCAD 2002
	Vistas de figura asignada elaboradas de tarea

Copia de la Lámina #1

Copia Capítulo 8 del libro de consulta Enginnering Graphics with AutoCAD 2002
	2 sesiones de dos horas
	3.1 al 3.9
	Ejercicios resueltos

	 FORMDROPDOWN 


	
	
	
	
	


	UNIDAD 3
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 

	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	%

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #1

Lectura del tema 13.11 de las copias del capítulo 13 de Luzzader. Elaborar una lista de dudas sobre lo leido


	Copia del Tema 13.11 de Luzzader
	Listado de dudas acerca del tema leido
	Próxima sesión
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #2

Elaborar las vistas y  colocar dimensiones de algún objeto sencillo (alguna de las figuras 7-32 a la 7-37 de Spencer por ejemplo)
	Copia de la figura seleccionada para el grupo
	Vistas dimensionadas del objeto
	Próxima sesión
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #3

Elaborar  las vistas de la figura adicional a la asignada en la unidad anterior (figuras 7.32 a la 7.55 o de cualquier otra referencia bibliográfica) 
	Copia de la figura asignada
	Vistas dimensionadas del objeto
	Próxima sesión
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #4
Se pide a los estudiantes que trabajen con el dimensionamiento de la figura asignada en la lámina 1 (o bien lámina 2) a cada estudiante utilizando AutoCAD. Esta será su Lámina #3
	Lámina de vistas previamente elaborada
	Lámina #4
	Día indicado para la entrega de la lámina #4
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	TOTAL:
	0


	UNIDAD 4
	UNIDAD TEMÁTICA:
Proyecciones Isométricas
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Aplicará los principios de proyección isométrica en la elaboración de dibujos que muestres la forma tridimensional de un objeto
	
	Texto Obligatorio:
	Dibujo Técnico Básico de Spencer 
	Capítulo 16

	MATICES RESPALDADOS
	Internacionalización, Mejora Continua, Actitud Emprendedora
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo en Ingeniería de Luzzader 
	Capítulo 11

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a aprender,  Aprender habilidades y destrezas, Aprender a convivir, Aprender a ser y a bienser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo de Jensen 
	Capítulo 9

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Enginnering Graphics with AutoCAD 2002 
	Capítulo 14

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	AutoCAD 2002

Online Tutorial SolidWorks
	

	
	
	
	 FORMDROPDOWN 

	AutoCAD 2002 y SolidWorks 2003
	


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	 FORMDROPDOWN 

	Generalidades
	
	

	
	· Función del dibujo ilustrativo

· Tipos de dibujos ilustrativos


	
	· ¿Qué son los dibujos ilustrativos?

· ¿Cuál es el tipo de dibujo ilustrativo mas ampliamente utilizado en ingeniería?

· ¿Cuándo es aplicable el utilizar un dibujo ilustrativo?

	2
	Principios y prácticas de bosquejado isométrico
	
	

	
	· Principios de Bosquejado isométrico

· Bosquejado isométrico de geometrías básicas (ángulos, círculos, arcos, curvas)

· Secciones isométricas

·   Acotación en el dibujo isométrico.
	
	· ¿Cuáles son los principios básicos que regulan el bosquejado isométrico?
· ¿Cómo se bosquejan las geometrías básicas en un dibujo isométrico?
· ¿Qué reglas de dimensionamiento se aplican a los dibujos isométricos?

	3
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	4
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	5
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	6
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?
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	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 

	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA Y  

DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO
	Producto de aprendizaje

	 FORMDROPDOWN 


	1. Introduciendo el tema

El maestro introduce el tema de dibujo ilustrativo haciendo énfasis en la utilidad de éstos para la representación de objetos tridimensionales.
	Material de apoyo del maestro
	30 minutos
	4.1 a 4.6
	Panorama general de la unidad

	 FORMDROPDOWN 


	2. Abordando el contenido

La unidad se desarrolla mediante la lectura grupal de cada uno de los temas que comprende la unidad.  El maestro puede utilizar alguna otra dinámica alternativa que considere conveniente para abordar la lectura de los temas que comprende el material.
	Copia de la unidad 16 de Spencer. Temas 16.1 al 16.17
	El necesario para cada uno de los temas
	4.1 a 4.6
	Reportes de lecturas diversos según lo considere el maestro

	 FORMDROPDOWN 


	3. Aclarando dudas

En la medida en que se avanza en la lectura de los temas, se van aclarando las dudas que los estudiantes pudieran tener al respecto
	Copia de la unidad 16 de Spencer. Temas 16.1 al 16.17
	El necesario para cada uno de los temas
	4.1 a 4.6
	Dudas aclaradas

	 FORMDROPDOWN 


	4. Aplicando lo aprendido

Los estudiantes realizan ejercicios de cada uno de los temas que se vayan cubriendo, sobre todo de los que se refieren a los temas 4.3 al 4.6 ya que abarcan la parte práctica de la unidad.

Se dejan ejercicios de tarea entre sesiones para practicar lo aprendido en clase. En la sesión siguiente se aclaran dudas que pudieran generarse en las tareas 

Finalmente el maestro decide entre la lámina 3 o 4 para que el estudiante agregue el dibujo ilustrativo del objeto representado en la lámina, abarcando vistas, dimensiones y dibujo ilustrativo de la lámina elegida. Esta será su lámina #5
	Copia de la unidad 16 de Spencer. Temas 16.1 al 16.17

Copia de los ejercicios a elaborar en clase
	El necesario para cada uno de los temas. Sin olvidar que se cuenta con 3 sesiones de dos horas para la unidad
	4.1 a 4.6
	Ejercicios resueltos

	 FORMDROPDOWN 


	5. Examen de las Unidades III y IV

Se aplica examen de la unidades 3 y 4 para evaluar la aplicación de los temas comprendidos en las mismas
	Examen Unidades III y  IV
	2 horas
	Unidades 3 y 4
	Examen resuelto

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)
	Insertar nombre del producto o tarea individual

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)
	Insertar nombre del producto o tarea individual

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)
	Insertar nombre del producto o tarea individual
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	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
De Semana  FORMDROPDOWN 
 a  FORMDROPDOWN 

	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	%

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #1

Ejercicio de bosquejado isométrico de figuras sencillas, de contornos rectos y agujeros
	Copia de las vistas del objeto a bosquejar
	Trazo de isométrico de un objeto dadas sus vistas
	Siguiente sesión.
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #2

Ejercicios de bosquejado isométrico de figuras complejas con contornos curvos y con características tales como agujeros, filetes, etc.
	Copia de las vistas del objeto a bosquejar
	Trazo de isométrico de un objeto dadas sus vistas
	Siguiente sesión.
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #3

Bosquejo del objeto tridimensional que se asigne para la lámina #5
	Copia de la lámina que se indique como base para la lámina 5.
	Lámina #5
	Día indicado para la entrega de la lámina #5
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea individual
	Insertar fecha
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (
	
	TOTAL:
	0


	UNIDAD 5
	UNIDAD TEMÁTICA:
Desarrollos e intersecciones
	
	( RECURSOS DE APOYO
	
NOMBRE DEL RECURSO
	CAPÍTULO
/SECCIÓN

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Elaborará desarrollos de piezas sencillas mediante el empleo de los distintos métodos existentes para ello
	
	Texto Obligatorio:
	Dibujo Técnico Básico de Spencer 
	Capítulo 17

	MATICES RESPALDADOS
	Internacionalización, Mejora Continua, Vinculación Laboral y Actitud Emprendedora
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo en Ingeniería de Luzzader 
	Capítulo 10

	PRINCIPIOS PEDAGÓGICOS
	Aprender a aprender,  Aprender habilidades y destrezas, Aprender a convivir, Aprender a ser y a bienser
	
	 FORMDROPDOWN 

	Fundamentos de Dibujo de Jensen 
	Capítulo 24

	ÍNDICE (
	PONDERACIÓN (
	
	 FORMDROPDOWN 

	Online Tutorial SolidWorks
	

	 (UNIDAD(
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE (
	
	 FORMDROPDOWN 

	SolidWorks 2003
	


	( CONTENIDO TEMÁTICO
	
	( PREGUNTAS DISPARADORAS 

	 FORMDROPDOWN 

	Generalidades
	
	

	
	· Definición y aplicación de los desarrollos
	
	· ¿Qué es un desarrollo?
· ¿Para qué se usan los desarrollos?
· ¿Qué aplicación práctica tienen en la industria?

	2
	Tipos de desarrollos e intersecciones
	
	

	· 
	· Desarrollos en linea paralela.

· Desarrollos en linea radial.
· Método de triangulación.

· Intersecciones
	
	· ¿Cuáles son los tipos generales de desarrollo básicos?
· ¿Qué diferencia existe entre los dos tipos de desarrollo?
· ¿Qué es el método de triangulación y cuál es su aplicación?
· ¿Qué son las intersecciones  y cuál es su utilidad?

	3
	Insertar tema
	
	

	
	· 
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	4
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	5
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	6
	Insertar tema
	
	

	
	· Insertar subtema

· Insertar subtema

· Insertar subtema
	
	· Insertar pregunta diseñada para estimular un proceso reflexivo e iterativo de reconstruir y relacionar conceptos?

· Insertar pregunta diseñada para aplicar los conceptos al campo de trabajo?
· Insertar pregunta diseñada para hacer patente la relación entre el tema y el resultado de aprendizaje?

	UNIDAD 5
	
	
	( CRONOGRAMA DE LA UNIDAD
	PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	(
	
	SEMANAS DE DURACIÓN:
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 a  FORMDROPDOWN 
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	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE EN EL SALÓN DE CLASE
	(
	(
	(
	

	CATEGORÍA Y  

DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	TIEMPO SUGERIDO
	CONT. TEMÁTICO RESPALDADO
	Producto de aprendizaje

	 FORMDROPDOWN 


	1. Introduciendo el tema de desarrollos

Se expone al estudiante un panorama introductorio de desarrollos e intersecciones, su función y  aplicación. Se forman equipos o demanera individual (según se trabajaron los temas de exposición de la unidad 2)  se asignan los temas 5.2 al 5.5 de la unidad para exposición en clase, tomando como referencia el capítulo 17 de Spencer. Cada tema puede dividirse en dos partes. Se destinara una hora de clase por exposición
	Capítulo 17 de Spencer
	1 sesión
	5.1 al 5.5
	Resumen de un minuto de la utilidad de los desarrollos

	 FORMDROPDOWN 


	2. Abordando los temas de la unidad

Cada equipo de estudiantes expone el tema asignado en un tiempo máximo de 30 minutos utilizando material de apoyo visual: filminas o cañón
	Capítulo 17 de Spencer

Otras bibliografías de las indicadas en el programa
	8 horas para las exposiciones
	5.1 al 5.5
	Exposición por parte de los estudiantes 

	 FORMDROPDOWN 


	3. Aclarando dudas

El resto del grupo pregunta las dudas que pudiera tener acerca del tema que se esta exponiendo, los estudiantes que exponen resuelven dudas o de no ser así el maestro lo hace. El maestro aclara aquello que en la exposición pudiera no ser muy claro, corrige aquello que el equipo interpreta erróneamente y complementa con ejemplos o temas que considere necesarios
	Material de apoyo que el estudiante utilice para su presentación
	El tiempo requerido según se considere necesario
	5.1 al 5.5
	Dudas aclaradas

	 FORMDROPDOWN 


	4. Aplicando lo aprendido

Como requisito de la exposición, el equipo que expone prepara previamente un ejercicio relacionado al tema que el resto de los estudiantes debe resolver en lo que resta del tiempo de la clase (20 minutos). El equipo asesora a los estudiantes en las dudas que pudieran tener al resolver el ejercicio. Al finalizar la clase los estudiantes entregan el ejercicio resuelto al maestro. 
	Copia del ejercicio preparado por el equipo o por el estudiante que expone
	20 minutos máximo de la hora que dispone el equipo o el estudiante para la exposición
	5.1 al 5.5 según el tema que se expone
	Ejercicios resueltos en forma individual por cada estudiante

	 FORMDROPDOWN 


	5.  Aplicando lo aprendido
Después de concluidas las exposiciones se asignará a cada estudiante un ejercicio de desarrollo y/o intersección que el estudiante elaborará en clase durante las siguientes sesiones y que concluirá con un objeto físico construido a partir del desarrollo de la pieza asignada.
	Copia del capítulo 17 de Spencer.

Copia de la pieza asignada

Auto CAD
	Dos sesiones de dos horas
	5.1 al 5.5
	Pieza física construida a partir del desarrollo

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)
	Insertar nombre del producto o tarea individual

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)
	Insertar nombre del producto o tarea individual

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar núm. de mins.
	Insertar número del tema(s) correspondiente(s)
	Insertar nombre del producto o tarea individual
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	PONDERACIÓN (
	(UNIDAD(


	( ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE FUERA DEL SALÓN DE CLASE
	(
	( PRODUCTOS DE APRENDIZAJE

	PRODUCTO (CATEGORÍA)
	DESCRIPCIÓN
	RECURSOS DE APOYO
	NOMBRE DEL PRODUCTO
	FECHA DE ENTREGA
	%

	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #1

Preparar exposición y reporte de exposición del tema de desarrollos e intersecciones asignado
	Copias del capítulo 17 de Spencer

Otras bibliografías de las indicadas en el programa
	Resumen de los temas de exposición

Elaboración de la presentación de la exposición
	Día asignado para exponer
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Tarea #2

Elaboración del desarrollo de la pieza asignada, en el Taller y construcción física de la pieza
	Material de la unidad

Resúmenes de las exposiciones

Copia de la pieza a desarrollar
	Pieza física elaborada a partir del desarrollo
	Ultimo día de clase
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea individual
	Insertar fecha
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea individual
	Insertar fecha
	0



	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
	Insertar nombre del producto o tarea en equipo
	Insertar fecha
	0

	 FORMDROPDOWN 


	Insertar nombre de la actividad de aprendizaje
Insertar descripción de la actividad
	Insertar nombre del recurso
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	LA EVALUACIÓN DEL CURSO (.
	
	TOTAL:
	0


Criterios de Evaluación

	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (PRESENTACIONES)
	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (TAREAS)

	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE
	
	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE

	Presentación (Power Point)
	10
	
	Presentación y limpieza
	10

	Organización de la información (Introducción, contenido, conclusiones)
	10
	
	Enfoque en el tema solicitado

(Solución correcta)
	60

	Nitidez, claridad
	10
	
	Redacción personal (Usar Internet o Encarta solo de apoyo)
	20

	Contenido cumple con lo solicitado
	40
	
	Ortografía y sintaxis
	10

	Capacidad de síntesis
	10
	
	
	

	Ilustraciones
	10
	
	
	

	Ortografía y  sintaxis (no más de cinco errores)
	10
	
	
	


	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (EXPOSICIONES)
	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (LÁMINAS)

	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE
	
	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE

L#1  L#2   L#3   L#4   L#5

	Puntualidad
	10
	
	Vistas principales correctas (El valor de las vistas principales está en función del número de lámina)
	80  /  50  /  50  /  20  /  20

	Respeto del tiempo asignado
	10
	
	Vista en sección (si se pide vista en sección además de las principales)
	         30                       20

	Preparación:
	
	
	Vista auxiliar (si se pide vista auxiliar además de las principales)
	                  30  /  20

	Dominio del tema
	60
	
	Dimensionamiento
	                           40  /  20

	Claridad y fluidez en la exposición
	10
	
	Proyección isométrica
	                                    20

	Capacidad de respuestas a preguntas sobre el tema
	5
	
	Recuadro de datos correctos
	10  /  10  /  10  /  10  /  10

	Presentación personal
	5
	
	Calidad (Limpieza, Presentación de la lámina entre otros)
	10  /  10  /  10  /  10  /  10


	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (PRÁCTICAS DE TALLER)
	( CRITERIOS DE EVALUACIÓN (PROYECTO FINAL)

	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE
	
	ASPECTO A EVALUAR
	PONDERACIÓN MÁXIMA POSIBLE

	Trabajo activo en el Taller
	30
	
	Presentación y limpieza
	10

	Realización de todas las prácticas
	50
	
	Enfoque en el tema solicitado

(Solución correcta)
	60

	Entrega de prácticas impresas
	20
	
	Redacción personal (Usar Internet o Encarta solo de apoyo)
	20

	
	
	
	Ortografía y sintaxis
	10

	
	
	
	PENDIENTE!!!!!!
	


Recurso de Apoyo Adicional para el Estudiante (Resultado/s de Aprendizaje #)

INSERTAR NOMBRE DEL RECURSO ANEXO
Insertar detalles.
Recurso de Apoyo Adicional para el Docente (Resultado/s de Aprendizaje #)

INSERTAR NOMBRE DEL RECURSO ANEXO
Insertar detalles.
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE RELACIONADAS AL ENCUADRE DEL CURSO PARA PROGRAMAS DE CURSO 

La actividad de encuadre para los cursos de Ingeniería se realizará mediante 5 actividades de aprendizaje que se explican a continuación.

Se presenta la descripción general de la actividad y de los puntos que ésta debe cubrir, sin embargo, se da libertad al maestro de que seleccione que actividad específica desarrollará para cumplir lo que se pide. La actividad específica que seleccione el maestro dependerá de una serie de factores como: tamaño del grupo, perfil de la carrera, familiaridad con el grupo, naturaleza del curso, etc.

Los recursos a emplear en estas 5 actividades serán: Programa del Curso, Reglamento de Alumnos (y demás documentos institucionales que se requieran) y libro de texto o antología según sea el caso, así como cualquier otro recurso adicional que el maestro considere necesario. Se sugiere, dependiendo, de la naturaleza del curso y del grupo, utilizar de 1 a 3 sesiones de clase para cubrir todo el encuadre del curso.
( PRESENTACION GENERAL.

Se trabajará con los estudiantes una actividad de corte humanista (Rompe hielo) en donde se identifiquen por nombre las personas que participarán en el curso (alumnos y maestro) y se infiera la actitud general del grupo ante el curso y el profesor. La idea central de esta parte del encuadre es conocerse y borrar algunos prejuicios de los participantes.

( PRESENTACION DEL CURSO.

Se trabajará con los estudiantes lo referente a la información general del curso. Los puntos a cubrir en esta actividad son:

· Descripción del curso.Perfil de Entrada. Contenidos del curso en forma sintética.Diagnóstico.

Esto debe dar oportunidad a que los estudiantes evalúen en qué condiciones están para tomar el curso e incluso evaluar darse de baja cuando sea una opción o bien aprobar el curso a través de un examen de competencias.

( METODOLOGIA DIDACTICA.

Se trabajará con los estudiantes lo referente a la forma de trabajo que se seguirá a lo largo del curso. Es importante que se rescate en esta actividad el Modelo Educativo del CETYS, así como el Trabajo en Equipo y los Roles que tendrán tanto el maestro como el alumno a lo largo del curso. Esta parte tiene como objetivo hacer evidente a los alumnos cómo se trabaja la educación en el CETYS y reforzar el concepto central de que los que deben aprender son ellos, pero que el profesor siempre estará presto a facilitar su aprendizaje, mediante el diseño y ejecución de actividades de aprendizaje y a través del feedback. Esta parte es fundamental para ir erradicando en los estudiantes el paradigma de que el profesor es la figura central y activa en el proceso educativo, a favor del paradigma de que son ellos la figura central y activa en el aprendizaje.

( RECURSOS E INFRAESTRUCTURA DE APOYO.

Se trabajará con los estudiantes lo referente a todos los recursos e infraestructura de apoyo que se emplearán a lo largo del curso. Estos incluyen, pero no se limitan a libros de texto o de referencia, software, uso del Blackboard y demás referencias electrónicas y laboratorios. Además de que identifiquen estos recursos, la parte importante es que los alumnos los tengan disponibles para las actividades en el aula. Hay que hacer referencia a su uso frecuente en el aula y establecer acuerdos para garantizar su disponibilidad.

( EVALUACION DEL CURSO.

Se trabajará con los estudiantes lo referente a las diferentes formas y mecanismos a emplear para realizar la evaluación del curso. Aquí debe quedar claro los elementos y ponderaciones de la evaluación formativa y por competencias así como los elementos de feedback a emplear a lo largo del curso. Es muy importante establecer que el feedback es la base para que el curso mejore tanto en el desempeño de los estudiantes como en el desempeño del profesor. Ambos deben tener oportunidad de aprender de sus errores. El papel del feedback no es solo para verificar certezas, sino para identificar áreas de mejora y crear el compromiso con el mejoramiento continuo.

( CIERRE DEL ENCUADRE.

El maestro presenta sus expectativas al grupo y resuelve las dudas que todavía estén pendientes. Se cierra el encuadre con un plenario de acuerdos y de síntesis de los aspectos más relevantes del programa del curso (Tratamiento a situaciones imprevistas o contingentes). Esta no debe la única ocasión en la cual el programa del curso sea referido. Dicha referencia debe ser permanente.

El resultado esperado de este ejercicio es que todas las partes entiendan sus roles y se tenga claro a qué se va al salón de clases, que se quiere lograr y cómo se intentará lograrlo.
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